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Sesli İçerik 

 NotebookLlama: Meta’nın Yeni Sesli İçerik Aracı! 

Meta, NotebookLlama adlı açık kaynaklı bir araç geliştirdi, bu 

araç metin dosyalarını sesli içeriklere dönüştürerek podcast 

benzeri sesli içerikler oluşturabiliyor.  

 

Araç, metinleri dramatize edilmiş şekilde sesli hale 

getirirken, ses kalitesi zaman zaman yapay olabiliyor. Meta, 

bu sorunu çözmek için ses modelinin geliştirilmesi gerektiğini 

belirtiyor. 

 

 

 



Haftanın Haberi 

 ChatGPT’ye gerçek zamanlı arama özelliği geldi! 

OpenAI, ChatGPT'ye gerçek zamanlı arama özelliği 

ekleyerek, kullanıcılara hava durumu, borsa fiyatları, 

haberler gibi güncel bilgileri sağlama imkânı tanıdı.  

 

Bu özellik, ChatGPT'nin daha dinamik ve doğru 

yanıtlar vermesini sağlarken, kaynaklara da 

doğrudan bağlantılar ekliyor. Şu anda ChatGPT Plus ve Team kullanıcıları bu özelliği kullanabiliyor. 

 

 

Yapay Zeka İle Oyun Geliştirme 

 Unity ile Yapay Zeka ve Oyun Geliştirme Vurgusu! 

 

Unity CEO’su Matthew Bromberg, yapay zekanın 

oyun geliştirme süreçlerini hızlandırma ve verimliliği 

artırma potansiyeline dikkat çekti. Yeni sürüm Unity 

6, kararlılığı ve performansıyla sektörde dönüşüm 

yaratmayı hedefliyor. Şirket, yapay zeka destekli araçlarla geliştiricilere daha güçlü bir altyapı sunmayı 

amaçlıyor. 

 

 


