DijiTAL OYUN TASARIMI

2024 – 2025 EĞİTİM ÖĞRETİM YILI
LİSANS PROGRAMI Ders içerikleri


	DERSİN KODU:DOT101
	DERSIN ADI: OYUN TASARIMINA GİRİŞ

	
	3 saat / 1+2 /2 KR / 4 ECTS
	ZORUNLU

	İçerik:
	Bu ders, oyun tasarım ilkelerinin temel bir anlayışını sağlar. Öğrenciler oyun mekaniği, dinamikleri ve estetiği de dahil olmak üzere oyun tasarımının temel unsurlarını keşfedeceklerdir. Derste öğrenciler basit oyunların nasıl kavramsallaştırılacağını ve geliştirileceğini öğreneceklerdir. Ders, bir oyun prototipi oluşturmak için uygulayacakları bir dönem sonu projesi ile sonuçlanacaktır.




	DERSİN KODU:DOT105
	DERSIN ADI: TEMEL ÇİZİM,

	
	4 saat / 2+2 / 3 KR / 8 ECTS
	ZORUNLU

	İçerik:
	Bu ders, oyun tasarım endüstrisindeki görsel sanatçılar için gerekli olan temel çizim becerilerini geliştirmeye odaklanmaktadır. Öğrenciler çeşitli alıştırmalar ve projeler aracılığıyla şekiller, formlar, oranlar ve perspektifler hakkında bilgi edineceklerdir. Geleneksel çizimde sağlam bir temel oluşturmak için çizgi çizimi, gölgeleme ve render gibi teknikler uygulanacaktır. Dersin sonunda öğrenciler, görsel olarak ilgi çekici sanat eserleri yaratma becerilerini gösteren temel çizimlerden oluşan bir portföye sahip olacaklardır.


	DERSİN KODU:DOT107
	DERSIN ADI: ANALOG OYUN TARİHİ

	
	2 saat / 2+0 / 2 KR / 4 ECTS
	ZORUNLU

	İçerik:
	Bu ders, ilk oyunlardan modern oyunlarına kadar analog oyunların tarihini araştırmaktadır. Öğrenciler önemli dönüm noktalarını, etkili oyunları ve sektördeki kilit figürleri inceleyeceklerdir. Okumalar, tartışmalar ve araştırma projeleri aracılığıyla öğrenciler oyun tasarımının tarihsel bağlamı hakkında derin bir anlayış kazanacaklardır


	DERSİN KODU: STMF151
	DERSIN ADI: SANAT TARİHİ 1

	
	2 saat / 2+0 / 2 KR / 2 ECTS
	ZORUNLU

	İçerik:
	Bu ders çerçevesinde Mağara Sanatı'ndan Barok döneme dek olan sürecin incelenmesi amaçlanmaktadır. Sanat tarihinin temel kavramları çerçevesinde dönemler, eğilimler, dönem karşılaştırmaları sanat yapıtları ve sanatçılar bağlamında irdelenecek ve ayrıntılı olarak açıklanacaktır. 


	DERSİN KODU:DOT103
	DERSIN ADI: ARAŞTIRMA YÖNTEMLERİ

	
	2 saat / 2+0 / 2 KR / 4 ECTS
	ZORUNLU

	İçerik:
	Bu ders öğrencilere temel araştırma metodolojilerini ve akademik yazma becerilerini tanıtır. İşlenen konular arasında araştırma teknikleri, araştırma sorularının bulunması ve formüle edilmesi ve uygun atıf yöntemleri yer almaktadır. Öğrenciler literatür taraması yapmayı, veri toplamayı ve analiz etmeyi ve yapılandırılmış bir araştırma makalesi yazmayı öğreneceklerdir.


	DERSİN KODU: TRD 101
	TÜRK DİLİ 1

	
	2 saat / 2+0 / 2 KR / 2 ECTS
	ZORUNLU

	İçerik:
	Öğrencilere Türkçenin özelliklerini ve işleyiş kurallarını örnekleriyle açıklar; Türkçenin yazım ve söyleyiş özelliklerini örnekleriyle gösterir. Öğrencilerin anlama (dinleme/ okuma/ izleme / anlama) ve anlatma (sözlü ve yazılı anlatım) becerilerini geliştirir. Öğrencilerin Türk ve dünya kültür ve edebiyatlarıyla ilişki kurmalarına olanak sağlar.


	ATA 101
	ATATÜRK İLKELERİ VE İNKILAP TARİHİ 1

	
	2 saat / 2+0 / 2 KR / 2 ECTS
	ZORUNLU

	İçerik:
	Türk İnkılâbının tarihi, anlamı ve önemi; Türk İnkılâbını hazırlayan koşullar, ortam ve gelişmeler dersin kapsamını oluşturur.




	DERSIN KODU:DOT102
	TEMEL ALGORİTMA VE PROGRAMLAMA

	
	4 saat / 2+2 / 3 KR / 7 ECTS
	ZORUNLU

	İçerik:
	Bu derste öğrenciler temel programlama kavramları ve algoritmaları ile tanışacak, değişkenler, kontrol yapıları, veri türleri ve temel algoritmalar hakkında bilgi edineceklerdir. Ders, kodlama becerilerini pekiştiren ödevler ve projelerle problem çözme ve mantıksal düşünmeyi vurgulayacaktır. Dersin sonunda öğrenciler basit programlar yazabilecek ve hesaplamalı düşünmenin temellerini anlayabileceklerdir.


	DERSIN KODU:DOT104
	GRAFİK TASARIMINA GİRİŞ

	
	3 saat / 1+2 / 2 KR / 2 ECTS
	ZORUNLU

	İçerik:
	Bu ders, oyun tasarımında görsel varlıklar oluşturmak için gerekli olan grafik tasarım ilkeleri ve uygulamalarına genel bir bakış sağlar. Öğrenciler renk teorisi, tipografi, kompozisyon ve düzen hakkında bilgi edineceklerdir. Kurs, Adobe Photoshop ve Illustrator gibi endüstri standardı yazılım araçlarıyla uygulamalı eğitim içerir. Kursun sonunda, öğrenciler UI tasarımında daha ileri düzey kurslara hazırlanacak


	DERSIN KODU:DOT106
	DİJİTAL ÇİZİM

	
	4 saat / 2+2 / 3 KR / 4 ECTS
	ZORUNLU

	İçerik:
	Temel Çizim dersinde öğrenilen beceriler üzerine inşa edilen bu ders, Maya gibi yazılımları kullanarak dijital çizim tekniklerine odaklanmaktadır. Öğrenciler dijital araçları ve iş akışlarını keşfedecek, ayrıntılı ve gösterişli dijital sanat eserlerinin nasıl oluşturulacağını öğreneceklerdir. Ders, öğrencileri ileri düzey illüstrasyon ve konsept sanat kurslarına hazırlayacaktır.


	DERSIN KODU:DOT108
	DİJİTAL OYUN TARİHİ

	
	2 saat / 2+0 / 2 KR / 4 ECTS
	ZORUNLU

	İçerik:
	Bu ders, ilk dijital oyunlardan günümüze oyunların evrimini araştırmaktadır. Ders, teknolojik ilerlemelerin, kültürel değişimlerin ve ekonomik faktörlerin zaman içinde oyunların gelişimini nasıl şekillendirdiğini inceleyecektir. 


	DERSIN KODU: STMF152
	SANAT TARİHİ 2

	
	2 saat / 2+0 / 2 KR / 2 ECTS
	ZORUNLU

	İçerik:
	Rokoko'dan 19. yüzyıla dek sanat tarihi dönemlerinin karşılaştırmalı olarak ele alınması amaçlanmaktadır. Sanatçılar ve sanat yapıtları bağlamında incelenecek olan bu derste öğrencilere kronolojik olarak sanat tarihinin genel çerçevesi aktarılacaktır.   


	DERSIN KODU: TRD 102
	TÜRK DİLİ 2

	
	2 saat / 2+0 / 2 KR / 2 ECTS
	ZORUNLU

	İçerik:
	Dillerin ortaya çıkışı, köken ve yapı bakımından dünya dilleri, Türkçe'nin dünya dilleri arasındaki yeri, Türkçe'nin tarihsel gelişimi, yapı bakımından Türkçe sözcükleri kök ve eklerine ayırma ve sözcük türetme çalışmaları, anlatım bozuklukları, dilekçe yazma, özgeçmiş hazırlama gibi konular işlenir; dersin amacını desteklemek üzere çeşitli romanlar, şiir kitapları, deneme kitapları okunup incelenir.


	DERSIN KODU: ATA 102
	ATATÜRK İLKELERİ VE İNKILAP TARİHİ 2

	
	2 saat / 2+0 / 2 KR / 2 ECTS
	ZORUNLU

	İçerik:
	Ulusal Kurtuluş Savaşı; Ulus egemenliğine dayalı tam bağımsız yeni Türk Devleti'nin kuruluş ve Türkiye’nin modernleşme sürecini içerir.


	DERSIN KODU: KYP001
	KARİYER VE YAŞAM PROGRAMI

	
	2 saat / 0+2 / 1 KR / 3 ECTS
	ZORUNLU

	İçerik:
	Dersin amacı resim, fotoğraf ve sinema tarihinden referanslarla; görüntü algısının kültürel, toplumsal kodlarının incelenmesi bu dersin konusunu oluşturur. Öğrencilerin tüm görsel malzemeyi okumasını ve anlamlandırmalarını sağlamaktır. Bu bağlamda; görüntü (resim, fotoğraf, simge, medya, reklâm, güncel görsel malzeme, mimari vb. ) okumaları, film okumaları ve karşılaştırmalı görüntü okuma gibi konular ders kapsamında ele alınır.


	DERSIN KODU:DOT201
	OYUN MOTORU 1

	
	4 saat / 2+2 / 3 KR / 8 ECTS
	ZORUNLU

	İçerik:
	Öğrenciler, Unreal Engine kullanarak oyun nesnelerinin nasıl oluşturulacağı ve manipüle edileceği, temel fiziğin nasıl uygulanacağı ve sahnelerin nasıl yönetileceği de dahil olmak üzere oyun motoru mimarisinin temellerini öğreneceklerdir. Ders, öğrencilerin motorun özellikleriyle ilgili uygulamalı deneyim kazanacakları pratik projeler içererek, öğrencileri daha karmaşık oyun mekaniği derslerine hazırlar.


	DERSIN KODU:DOT203
	OYUN TASARIMI

	
	4 saat / 2+2 / 3 KR / 6 ECTS
	ZORUNLU

	İçerik:
	Öğrenciler, oyun tasarımına giriş dersinde öğrendikleri temel bilgiler ve uygulamalar üzerinden oyun tasarımı hakkında detaylı bilgiler edinirler. Bu derste öğrenciler teorik bilgilerin yanı sıra çeşitli uygulamalarla edindikleri teknik bilgileri deneyimler.


	DERSIN KODU: DOT205
	OYUN ANALİZİ 1

	
	2 saat / 2+0 / 2 KR / 4 ECTS
	ZORUNLU

	İçerik:
	Öğrenciler, farklı türdeki oyunları inceleyerek oyun tasarımının temellerini, oyuncu davranışlarını ve oyun dünyasının dinamiklerini anlamak için eleştirel becerilerini geliştireceklerdir. Ders, hem teorik hem de pratik analiz yöntemlerini kullanarak öğrencilerin oyunları derinlemesine değerlendirmelerini sağlar.




	DERSIN KODU:DOT207
	İLLÜSTRASYON ATÖLYESİ

	
	3 saat / 1+2 / 2 KR / 4 ECTS
	SEÇMELİ

	İçerik:
	Bu ders, Maya kullanarak ileri 2D çizim tekniklerine odaklanmaktadır. Öğrenciler, illüstrasyon becerilerini geliştiren projeler üzerinde çalışarak yoğun uygulama oturumlarına katılacaklardır. Kurs, yaratıcılığı ve teknik yeterliliği vurgulayarak karakter tasarımı, çevre sanatı ve konsept sanatını kapsar.


	DERSIN KODU:DOT209
	HİKAYE ANLATIMININ TEMELLERİ

	
	3 saat / 1+2 / 2 KR / 4 ECTS
	SEÇMELİ

	İçerik:
	Bu ders, öğrencilerin ilgi çekici oyun anlatıları oluşturmak için gerekli olan hikaye anlatımı ve anlatı becerilerini geliştirir. Konular arasında karakter geliştirme, olay örgüsü yapısı, diyalog yazma ve dünya kurma yer almaktadır. Yazma alıştırmaları ve projeler aracılığıyla öğrenciler, oyuncunun deneyimini geliştiren ilgi çekici hikayelerin nasıl oluşturulacağını öğreneceklerdir. 


	DERSIN KODU: DOT204
	OYUN SİSTEM TASARIMI

	
	4 saat / 2+2 / 3 KR / 6 ECTS
	ZORUNLU

	İçerik:
	Bu ders, oyun sistemlerinin ve mekaniklerinin tasarımını ve uygulamasını inceler. Öğrenciler, oyuncu geri bildirim döngülerine, ilerleme sistemlerine ve ödül yapılarına odaklanarak dengeli ve ilgi çekici oyun deneyimlerinin nasıl oluşturulacağını öğreneceklerdir. Ders, başarılı oyunların vaka çalışmalarının yanı sıra pratik tasarım alıştırmalarını da içermektedir. Dersin sonunda öğrenciler basit oyun sistemleri tasarlama konusunda fikir edineceklerdir. 


	DERSIN KODU:DOT202
	OYUN MOTORU 2

	
	4 saat / 2+2 / 3 KR / 8 ECTS
	ZORUNLU

	İçerik:
	Oyun motoru 1’de verilen bilgiler üzerine inşa edilen bu ders, gelişmiş oyun motoru özelliklerini ve tekniklerini kapsar. Ders, öğrencilerin performans ve ölçeklenebilirliğe odaklanarak daha karmaşık oyunlar geliştirdikleri uygulamalı projeler içerir. Bu, öğrencileri profesyonel oyun geliştirme için gerekli araç ve tekniklerde ustalaşacakları son oyun motoru kursuna hazırlar.


	DERSIN KODU:DOT206
	OYUN ANALİZİ 2

	
	2 saat / 2+0 / 2 KR / 4 ECTS
	ZORUNLU

	İçerik:
	Öğrenciler, oyun analizi 1 dersinde öğrendikleri yöntemlerle farklı oyunlardan örnekleri inceleyeceklerdir. Ders, hem teorik hem de pratik analiz yöntemlerini kullanarak öğrencilerin oyunları derinlemesine değerlendirmelerini sağlar.


	DERSIN KODU:DOT208
	ARAYÜZ TASARIMI

	
	3 saat / 1+2 / 2 KR / 4 ECTS
	SEÇMELİ

	İçerik:
	Bu ders, oyunlar için gerekli olan kullanıcı arayüzü (UI) tasarımı ilkelerine odaklanmaktadır. Öğrenciler kullanılabilirlik, erişilebilirlik ve görsel hiyerarşi hakkında bilgi edineceklerdir. Ders, öğrencilerin oyunlar için kullanıcı arayüzü öğeleri tasarlayacakları ve prototipleyecekleri pratik alıştırmalar içerir. Dersin sonunda öğrenciler işlevsel ve estetik açıdan hoş arayüzler oluşturabileceklerdir.


	DERSIN KODU:DOT210
	ETKİLEŞİMLİ ANLATI TASARIMI

	
	3 saat / 1+2 / 2 KR / 4 ECTS
	SEÇMELİ

	İçerik:
	Bu ders, dijital oyun tasarımı öğrencilerine etkileşimli hikaye anlatımının temel prensiplerini ve tekniklerini öğretir. Öğrenciler, oyun dünyasında oyuncu etkileşimini ve seçiminin hikaye gelişimi üzerindeki etkisini anlamak için çeşitli teorik ve uygulamalı yöntemlerle çalışırlar.




	DERSIN KODU:DOT303
	OYUN MEKANİKLERİ 1

	
	4 saat / 2+2 / 3 KR / 4 ECTS
	ZORUNLU

	İçerik:
	Bu derste öğrenciler oyun mekaniklerinin tasarım ve uygulamasını derinlemesine öğreneceklerdir. Konular arasında temel oyun döngüleri, oyuncu kontrolleri ve dinamik sistemler yer almaktadır. Ders, öğrencilerin çeşitli oyun mekaniklerini prototipleyip test edecekleri, tasarımlarını nasıl yineleyeceklerini ve iyileştireceklerini öğrenecekleri uygulamalı projeler içerir. 


	DERSIN KODU:DOT301
	OYUN MOTORU 3

	
	4 saat / 2+2 / 3 KR / 8 ECTS
	ZORUNLU

	İçerik:
	Bu ders, optimizasyon ve gelişmiş özelliklere vurgu yaparak oyun motorlarında uzmanlaşmaya odaklanmaktadır. Ders, öğrencilerin sofistike bir oyun geliştirecekleri ve motorun yeteneklerine hakim olduklarını gösterecekleri büyük bir proje içerir. Bu, öğrencileri profesyonel oyun geliştirme rollerine hazırlar.


	DERSIN KODU: DOT305
	ARAŞTIRMA VE SUNUM TEKNİKLERİ

	
	2 saat / 2+0 / 2 KR / 2 ECTS
	ZORUNLU

	İçerik:
	Bu ders öğrencilerin teknik yazma, dokümantasyon ve sunum becerilerini geliştirir. Konular arasında teknik belgelerin yapılandırılması, açık ve özlü raporlar oluşturma ve etkili sunum teknikleri yer almaktadır. Öğrenciler, bulgularını araştırmalarını, belgelemelerini ve sunmalarını gerektiren projeler üzerinde çalışacak ve onları güçlü iletişim becerileri gerektiren profesyonel rollere hazırlayacaklardır.


	DERSIN KODU:DOT307
	KARAKTER TASARIMI 1

	
	3 saat / 1+2 / 2 KR / 4 ECTS
	SEÇMELİ

	İçerik:
	Bu giriş dersi, video oyunları için karakter tasarımının temellerini kapsar. Öğrenciler anatomi, oranlar, jest çizimi ve kişilik ve arka plan dahil olmak üzere karakter konsepti geliştirmeyi öğreneceklerdir. Uygulamalı projeler aracılığıyla öğrenciler, kaba eskizlerden cilalı dijital illüstrasyonlara kadar çeşitli stil ve teknikleri keşfedecekler. Yinelemeli tasarım sürecine ve geri bildirim almaya vurgu yapılır. Dersin sonunda öğrenciler farklı oyun türlerine uygun özgün karakter tasarımlarından oluşan bir portfolyoya sahip olacaklardır.


	DERSIN KODU:DOT304
	OYUN MEKANİKLERİ 2

	
	4 saat / 2+2 / 3 KR / 4 ECTS
	ZORUNLU

	İçerik:
	Bu ileri düzey kurs, karmaşık sistemler ve dinamiklere odaklanarak Oyun Mekaniği 1'deki bilgiler üzerine inşa edilir. Öğrenciler yapay zeka davranışları, fizik tabanlı mekanikler ve ortaya çıkan oynanış gibi ileri düzey konuları inceleyeceklerdir. Ders, öğrencilerin sofistike oyun mekanikleri tasarlayıp uyguladıkları ve onları üst düzey oyun tasarımı rollerine hazırladıkları pratik projeler içerir.


	DERSIN KODU:DOT302
	PROJE GELİŞTİRME

	
	4 saat / 2+2 / 3 KR / 6 ECTS
	ZORUNLU

	İçerik:
	Bu derste öğrenciler bir oyun geliştirme projesini baştan sona planlamayı ve yürütmeyi öğreneceklerdir. Konular arasında proje planlama, ekip işbirliği ve yinelemeli geliştirme yer almaktadır. Öğrenciler bir oyun geliştirmek için ekipler halinde çalışacak, zamanında ve başarılı bir şekilde tamamlanmasını sağlamak için proje yönetimi tekniklerini uygulayacaklardır. Bu ders öğrencileri gerçek dünyadaki oyun geliştirme senaryolarına hazırlar.


	DERSIN KODU:DOT306
	SEVİYE TASARIMINA GİRİŞ

	
	3 saat / 1+2 / 2 KR / 4 ECTS
	ZORUNLU

	İçerik:
	Bu ders öğrencilere ilgi çekici ve işlevsel oyun seviyeleri oluşturmaya odaklanarak seviye tasarımı ilkelerini tanıtır. Konular arasında düzen tasarımı, hız ve oyuncu rehberliği yer almaktadır. Uygulamalı projeler aracılığıyla öğrenciler, oynanışı geliştiren ve oyuncular için ödüllendirici bir deneyim sağlayan seviyelerin nasıl tasarlanacağını öğreneceklerdir. Bu temel bilgi, öğrencileri ileri seviye seviye tasarım kurslarına hazırlar.


	DERSIN KODU:DOT308
	KARAKTER TASARIMI 2

	
	3 saat / 1+2 / 2 KR / 4 ECTS
	SEÇMELİ

	İçerik:
	Bu ileri düzey kurs, Karakter Tasarımı 1'in üzerine inşa edilerek gelişmiş anatomi, dinamik pozlar ve ifadeler için rafine tekniklere odaklanır. Ders ayrıca oyun ortamlarına karakter entegrasyonunu da kapsar. Projeler aracılığıyla öğrenciler oyuna hazır karakterler yaratacak ve sonuçta kavramsal ve teknik becerilerini sergileyen profesyonel düzeyde bir portföy oluşturacaklardır.


	ISLT222
	GİRİŞİMCİLİK UYGULAMALARI


	
	4 saat / 2+0 / 2 KR / 3 ECTS
	ZORUNLU

	İçerik:
	Dersin amacı, öğrencilerin Türk iş hayatı, iş ortamı özellikle de girişimcilik hakkında bilgiler edinmesi sağlanarak, onları geleceğin başarılı girişimcileri olmaya hazırlamaktır. Bu amaç doğrultusunda derslerde, dünyada ve Türkiye’de küresel gelişmeye ve girişimciliğe ilişkin önemli bilgiler verilir ve başarı öyküleri paylaşılır. Derslerde seçkin akademisyenler tarafından girişimcilikle ilgili yararlı bilgiler aktarılarak, yenidünya düzeninde stratejik yönetim, girişimcilik, yaratıcılık, insan kaynakları yönetimi ve iletişim, girişimciler için finansal yönetim konuları üzerinde durulur. Dersin özgün yanı, Türkiye’nin seçkin iş insanlarının, kendi girişim ve deneyimlerini anlatarak, iş tecrübelerini öğrencilerle paylaşmalarıdır.


	DERSIN KODU:DOT401
	PROJE YÖNETİMİ

	
	3 saat / 1+2 / 2 KR / 4 ECTS
	ZORUNLU

	İçerik:
	Bu ders, proje planlama, kaynak tahsisi, risk yönetimi ve ekip dinamikleri gibi konuları kapsayan oyun geliştirme projelerinin yönetimine odaklanmaktadır. Öğrenciler, geliştirme ekiplerine nasıl liderlik edeceklerini, proje zorluklarıyla nasıl başa çıkacaklarını ve projenin başarılı bir şekilde tamamlanmasını nasıl sağlayacaklarını öğreneceklerdir. Vaka çalışmaları ve pratik alıştırmalar sayesinde öğrenciler, oyun endüstrisinde etkili proje yönetimi için gerekli becerileri geliştireceklerdir.


	DERSIN KODU:DOT407
	SEVİYE TASARIMI

	
	3 saat / 1+2 / 2 KR / 4 ECTS
	SEÇMELİ

	İçerik:
	Seviye Tasarımına Giriş dersinde edinilen bilgiler üzerine inşa edilen bu ders, ileri seviye tasarım tekniklerini kapsamaktadır. Öğrenciler, oyuncunun deneyimini geliştiren karmaşık ve ilgi çekici seviyelerin nasıl oluşturulacağını öğreneceklerdir. Konular arasında çevresel hikaye anlatımı, dinamik seviye tasarımı ve kullanıcı deneyimi yer almaktadır. Ders, öğrencilerin ileri düzey seviyeler tasarlayıp test edecekleri ve onları seviye tasarımında profesyonel rollere hazırlayacakları uygulamalı projeler içerir.


	DERSIN KODU:DOT405
	OYUN KÜLTÜRÜ 1

	
	3 saat / 1+2 / 2 KR / 4 ECTS
	SEÇMELİ

	İçerik:
	Bu ders, oyun tarihini, oyun türlerini ve popüler kültür üzerindeki etkilerini kapsayan video oyunlarının kültürel ve toplumsal etkisini araştırmaktadır. Konular arasında oyunlarda hikaye anlatımı, temsil, çeşitlilik ve oyun topluluklarının sosyal dinamikleri yer almaktadır. Dersler, okumalar ve tartışmalar aracılığıyla öğrenciler, oyunları kültürel bağlamları içinde eleştirel bir şekilde analiz etmeyi ve eğlencenin ötesindeki önemlerini anlamayı öğreneceklerdir.


	DERSIN KODU:DOT403
	BİTİRME PROJESİ 1

	
	8 saat / 4+4 / 6 KR / 13 ECTS
	ZORUNLU

	İçerik:
	Bu, öğrencilerin program boyunca öğrendikleri tüm becerileri uygulayacakları kapsamlı bir bitirme projesinin ilk bölümüdür. Öğrenciler ekipler halinde çalışarak, üretim öncesi ve erken geliştirme aşamalarına odaklanarak bir oyunu kavramsallaştıracak, tasarlayacak ve geliştireceklerdir. Bu proje, yeteneklerini potansiyel işverenlere sergileyecekleri önemli bir portföy parçası olarak hizmet edecektir.


	DERSIN KODU:DOT406
	OYUN KÜLTÜRÜ 2

	
	3 saat / 1+2 / 2 KR / 4 ECTS
	SEÇMELİ

	İçerik:
	Oyun Kültürü 1'in üzerine inşa edilen bu ders, oyunlar ve daha geniş kültürel fenomenler arasındaki kesişimleri incelemektedir. Konular arasında oyun tasarımının etiği, sanal gerçekliğin etkisi ve oyunların geleceği yer almaktadır. Ders ayrıca medya çalışmaları ve oyun eleştirisi alanındaki eleştirel teorileri de kapsamaktadır. Araştırma projeleri ve tartışmalar yoluyla öğrenciler, oyunların modern kültürdeki rolü hakkında akademik ve sektörel konuşmalara katılmak için analitik beceriler geliştireceklerdir.


	DERSIN KODU:DOT402
	PORTFOLYO TASARIMI

	
	3 saat / 1+2 / 2 KR / 4 ECTS
	ZORUNLU

	İçerik:
	Bu derste öğrenciler, becerilerini ve projelerini sergileyen profesyonel bir portföy oluşturmayı öğreneceklerdir. Konular arasında iş seçme ve sunma, çevrimiçi bir portföy oluşturma ve iş görüşmelerine hazırlanma yer almaktadır. Öğrenciler portfolyoları hakkında eğitmenlerden ve akranlarından geri bildirim alacak ve iş piyasasına girmeye hazır olmalarını sağlayacaklardır.


	DERSIN KODU:DOT404
	BİTİRME PROJESİ 2

	
	8 saat / 4+4 / 6 KR / 18 ECTS
	ZORUNLU

	İçerik:
	Bu, oyunun geliştirilmesi ve sonuçlandırılmasına odaklanan bitirme projesinin ikinci bölümüdür. Öğrenciler takımlar halinde çalışmaya devam edecek, oyunlarını geliştirip, bir sunum için hazırlanacaklardır. Bu proje, oyun tasarımı ve geliştirme konusundaki ustalıklarını gösterecek ve sektördeki kariyerleri için güçlü bir temel sağlayacaktır.


	DERSIN KODU:DOT408
	TOPLUMSAL CİNSİYET EŞİTLİĞİ

	
	3 saat / 1+2 / 2 KR / 4 ECTS
	SEÇMELİ

	İçerik:
	Bu ders, tasarım alanındaki toplumsal cinsiyet konularını kapsamlı bir şekilde incelemeyi hedefler. Öğrenciler, toplumsal cinsiyet kavramlarını, toplumsal cinsiyet rollerinin ve stereotiplerinin görsel kültür üzerindeki etkilerini anlamak için çeşitli teorik ve uygulamalı çalışmalara katılacaklardır.
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