MANAGEMENT INFORMATION SYSTEMS
UNDERGRADUATE PROGRAM
COURSE DESCRIPTIONS
BIiLiSIM SISTEMLERI VE TEKNOLOJILERI BOLUMU (Tiirkce)
LISANS PROGRAMI DERS ICERIKLERI

(Teori — Uygulama — Laboratuvar — Kredi - AKTS)

BST113 Bilgisayar Programlamaya Giris (3-0-0-3-5)

Eclipse Gelistirme Ortaminin Kurulmasi; Bir Java Programinin IDE Ortaminda Calistirilmasi;
Java Projesinin Temelleri; Java Yazim Kurallar1 ve Onerileri; Java Dilinde Kiitiiphaneler;
Java Dilinde ifadeler ve Islem Operatorleri; Java'da Kontrol Yapilar(ifDeyimi;Sorulsareti
Operatorii; switch / case Yapisi; while Dongiisli; do while Dongiisii; for Dongiisii; break
Deyimi; continue Deyimi); Diziler; ;Cok Boyutlu Diziler; Olagan Disi Durumlarin
Degerlendirilmesi(try/catch/finally Yapisi);

Course Book:

e Java A Beginner’s Guide, Sixth Edition, Herbert Schildt,McGraw-Hill Education,
2014,New York

Additional Resource:

e Java EE 7 Essentials Book by Arun Gupta, Oreilly & Associates Inc, ISBN10:
1449370179, 2013

e JAVA: A Beginner's Guide to Learning the Basics of Java Programming, Kindle
Edition, February 18, 2016, Amazon Digital Services LLC.

BST11S5 Bilgisayar Programlama Uygulamalan (3-0-0-3-5)
Java'da StringMetodlar1; String Metotlariyla Ilgili Ornek Java Programlari; Java'da Tarih

Islemleri; StaticMetodlar; Enum Tanimlama; Random sinifi; Finalize Metodu; Java'da
Dosyalama Islemleri; Nesne ve Nesne Yonelimli Programlama Teorisinin 4 Temel Ozelligi;
soyutlama; sarmalama; miras alma; ¢ok bi¢imlilik; Java'da Siif Olusturma; Java'da Veri
Saklamaya Yardimci Kiitliphaneler; javaarraylist; javahash/map; java set; Threadler

Course Book:

e Object-Oriented Programming with java, ., C. Thomas Wu, ISBN-13: 978-
00735233009,
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Additional Resource:

e A Comp. Intro. to Object-Oriented Programming w/Java., C. Thomas Wu, Naval
Postgraduate School, ISBN: 0073523399, 2008

e Java Methods: Object-Oriented Programming and Data Structures, by Maria Litvin
(Author), Gary Litvin (Author).

BST114 Algoritma Gelistirme (3-0-0-3-5)

Problem ¢6zme teknikleri; giris-islem c¢ikis (Input Process Output)  siireci; algoritma
analizi; kesinlik; sonluluk; etkinlik; matematiksel terimler (aritmetiksel; iliskisel ve mantiksal
operatdrler); kosullu ve iterative deyimler; vektor ve matris gdsterimleri; basit veriler diginda
bir ya da ¢ok boyutlu islemler; subroutine ve function alt programlari; algoritmalarin
degerlendirilmesi.

Course Book:

e Introduction to Algorithms, 3rd Edition, Thomas H. Cormen, Charles E. Leiserson,
Ronald L. Rivest, MIT Press, 2009

Additional Resource:

e The Algorithm Design Manual, Steven S Skiena, Springer, New York, 2012
e Introdusction to Programming 1i,n Java,Addison-Wesley Professional, Robert
Sedgewick, Kevin Wayne, New Jersey.

BST112 Mantiksal Tasarim (3-0-0-3-6)
Mantik Kapilari;Boole Cebri; Devre Sadelestirme; Birlesik Devreler; Yart Toplayici; Tam

Toplayici; Yaz-bozlar; Sirali Devreler; Birlestirilmis Devreler; Kod Coziiciiler; Segiciler;
Yazaglar; Kaydirma Yazaglari; Ikili Sayicilar; Bellek; Sayr Sistemleri;Tiimleyenler; Sabit
Nokta Gosterimi; Aritmetik Toplama; Aritmetik Cikarma; Kayan Noktali Gosterim; Hata
Bulma Kodlari; Yaza¢ Aktarim Dili; Yazaclar Arasi Aktarim; Veri Yolu ve Bellek Aktarimai;
Aritmetik Mikro islemler; Mantiksal Mikro islemler; Kaydirma Mikro Islemleri; Aritmetik
Kaydirma Birimi;

Course Book:

e Digital Design: With an Introduction to the Verilog HDL, by M. Morris R. Mano and
Michael D. Ciletti, ISBN-13:978-0132774208,Jan 12, 2012,

Additional Resource:

e Digital Design Essentials: 100 Ways to Design Better Desktop, Web, and Mobile
Interfaces, Raj Lal, Rockport Publishers,

e Digital Design: Basic Concepts and Principles, Mohammad A. Karim, Xinghao Chen,
by CRC Press,November 27, 2007 by CRC Press


https://www.amazon.com/Thomas-H.-Cormen/e/B000AQ24AS/ref=dp_byline_cont_book_1
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BST221 Veri Yapilan ve Algoritmalar (3-0-0-3-6) )
Veri yapilart ve Algoritmalara girig; Dizi veri yapisi ve dinamik bellek ayirma; Ozyinelemeli

programlama; Bagli listeler; Yiginlar; Kuyruklar; Agac yapilari; Arama teknikleri; Siralama
teknikleri; Hash teknikleri; Bilgi sikistirma teknikleri; Temel ¢izge algoritmalari; Problem
¢Ozme calismasi.

Course Book:
e Data Structures and Algorithms Made Easy in Java, Narasimha Karumanchi, 2011
Additional Resource:

e The Algorithm Design Manual, Steven S Skiena, Springer, New York, 2012
e Data Structures and Algorithms in Java, 2nd Edition, Robert Lafore, 2002

BST220 Veritabam Yonetimi (3-0-0-3-6)

Microsoft SQL veritaban1 sunucusunun yapist; iligskisel veritabani kavramlari; veri depolama
modelleri; veritabani bilesenleri;istemci-sunucu mimarisi; veritabani iiriinleri ve siirlimleri;
kurulum oncesi hazirlik; 6rnek adi; hizmet hesabi ayari; vb.; SQL Server Management
Studio;standart SQL sunucu veritabanlari; veritabani olusturma ve silme; DDL komutlari;
Kurtarma-Transact Log; uyumluluk; veritabani tablo islemleri; veri tipleri; veri girigi ve veri
silme; veritaban1 yedekleme ve geri yiikleme; sorgular; SELECT, WHERE, ORDER BY,
INSERT, DELETE ve UPDATE komutlari; veri aktarim iglemleri; tablo birlesim yapilari;
kisitlamalar; indeks kavrami; kisitlamalar; kaydedilmis yordamlar; tetikleyiciler; SQL Server
Agent.

Course Book:

e Introducing Microsoft SQL Server — Microsoft Press — 2012

Additional Resource:

e Microsoft SQL Server 2012 T-SQL Fundamentals - Itzik Ben-Gan - Microsoft Press -
2015

e Structured Query Language - Hans-Petter Halvorsen — University College of
Southeast Norway — 2016

BST223 Nesne Tabanh Programlama (3-0-0-3-6)

Nesne tabanli-yonelimli programlamanin temel prensibleri; Microsoft.net framework yapist;
Smif — Nesne kavramlari; C# programlama dilinin temel 6zellikleri; C # dilinin yapilari; Ad
Uzay1 kavrami; Degiskenler; Veri tipleri; Giris/¢ikis metotlar; Operatorler; Akis kontrol
yapilan (if; if/else; if/else/if; switch/case); Dongili yapilar1 (for; while; do/while; foreach);
Simif ve Nesne olusturma; Erisim belirtegleri; Kapsiilleme; Diziler; Metotlar (fonksiyonlar;
eylemler); Kalitim; Cok-bi¢imlilik.

Course Book:


http://www.amazon.in/Narasimha-Karumanchi/e/B004S7ZXQM/ref=dp_byline_cont_book_1
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e Beginning Visual C# - Karli Watson, Christian Nagel, Jacob Hammer Pedersen, Jon
D. Reid, Morgan Skinner - Wiley Publishing — 2010

Additional Resource:

e Microsoft Visual C# 2013 Step by Step - John Sharp -- Microsoft Press - 2013
e C# For Programmers- Paul Deitel, Harvey Deitel — Prentice Hall -2010

BST224 Gorsel Programlama (3-0-0-3-6)

Microsoft.net framework yapisi;; Windows form nesneleri ve form denetimleri; Standart
Formlar ve ozellikleri; MDI Formlar ve ozellikleri; Menili ve ara¢ ¢ubugu tasarimi ve
olusturma; Gorsel programlamada veritabani kullanimi (Microsoft SQL Server ve veritabani
nesneleri  ile:  ConnectionString;  SqlConnection;  SqlCommand;  ExecuteScalar;
ExecuteReader; ExecuteNonQuery; DataReader; DataAdapter;DataTable; DataSet);
App.config dosyasi.

Course Book:

e Beginning Visual C# - Karli Watson, Christian Nagel, Jacob Hammer Pedersen, Jon
D. Reid, Morgan Skinner - Wiley Publishing -2010

Additional Resource:
e C# For Programmers- Paul Deitel, Harvey Deitel — Prentice Hall — 2010

BST226 isletim Sistemleri Yonetimi (3-0-0-3-6)

Isletim sistemi kurulumu (Windows tabanli); Sistem kaynaklari; Dosya ve disk yonetimi
(FAT; NTFS); Bellek yonetimi; Uriin aktivasyonu ve lisanslama; Performans analizi; Hizmet
yonetimi; Ag ayarlar1 ve giivenlik; Paylasim; Domain sunucu (olusturma; ekleme; yonetme);
DHCP sunucu ve ayarlari; DNS sunucu; Aktif dizin yapisi; Aktif dizin kurulumu; Kullanici-
grup-organizasyon birimi olusturma; Grup semalart; Grup politikalart (kullanict ve
bilgisayar); Linux igletim sistemi kurulumu.

Course Book:

e Microsoft Windows Operating System Essentials — Tom Carpenter - John Wiley &
Sons -2012

Additional Resource:

e Active Directory Design Guide- Microsoft Corporation and Crown - 2008
e The Windows Operating Systems — William Stallings — Prentice Hall — 2005

BST313 Veri Madenciligi (3-0-0-3-6)

Veri; enformasyon ve bilgi kavramlari; Veri madenciligine giris; Veritabanlarinda bilgi kesfi
(VTBK); Veritabanlari; OLTP; Veri ambarlari; Veri kiipleri; OLAP; VTBK- veri se¢imi;
VTBK- veri 6nigleme (veri temizleme - veri doniisiimii); Siniflama yontemleri (karar agaglart;
ID3 ve bayes algoritmalar;; vb);Kiimeleme yontemleri (k-means; k-medoids; dbscan
algoritmalart; vb); Birliktelik-iligki kurallar1 (market sepet; apriori algoritmasi; vb.); Apriori
algoritmasi ile veri madenciligi ¢calismasi 6rneklemesi.

Course Book:



e Data Mining Concepts and Tecniques - Jiawei Han, Micheline Kamber — Elsevier
2006

Additional Resource:
e Principles of Data Mining — Max Bramer - Springer-Verlag London Limited 2007
e Data Mining Methods and Models - Daniel T. Larose - John Wiley & Sons - 2006

BST314 Bilgisayar Aglar - CISCO (3-0-0-3-5)

Ag sistemleri kavramlari; internetin gelisimi; protokol kavrami ve protokol agiklamalari; OSI
kaynak modeli; baglant1 tipleri; uygulama katmani; tasima katmani; ag katmani adreslemesi;
ag katmani yonlendirmesi; baglant1 katmani ve LAN; veri baglantis1 katmani; fiziksel baglanti
katmani; ag yazilim tabanli uygulamalar; hata sezme ve diizeltme; IP4 ve IP6; IP
segmentasyon; yontemleri linux isletim sisteminde ag uygulamalari; wireshark uygulamasi ile
IP paketlerinin incelenmesi.

Course Book:
e Computer Networks, Andrew S. Tanenbaum, David J. Wetherall, Peorson, 2011

Additional Resource:

e Computer System and Network Security, Gregory B. White, Eric A. Fisch, Udo W.
Pooch, Washington, 1996

e Introduction to Computer Networks and Cybersecurity, Chwan-Hwa (John) Wu, J.
David Irwin, 2013

BST315 Endiistri 4.0 (3-0-0-3-6)
Web 1.0, 2.0, 3.0, 4.0; nesnelerin interneti; bulut bilisim; SLI kontratlari; degisim
miihendisligi; otomasyon ¢esitleri; karanlik fabrika kavrami; semantik web; karar destek
sistemleri; XML; HTML 5.0; ¢evrimigi isletim sistemleri; ¢evrimigi yazilim ¢éziimleri; yapay
zeka; uzman sistemler;makine-insan etkilesimi; giyilebilir bilisim teknolojileri; mobil
elektronik ticaret sistemleri; B2B.

Course Book:

e Industry 4.0: The Industrial Internet of Things, Alasdair Gilchrist , Thailand, 2016

Additional Resource:

e Getting Started with the Internet of Things, Cuno Pfister, USA, 2011

BST311 Web Tabanh Programlama (3-0-0-3-6)

Microsoft.net framework yapis;; HTML; Windows Web Sunucu kurulumu; ASP.NET web
formlar1 ve form kontrolleri; Validation ve Session kullanma; Veritabani ile web
programlama (Micrososft SQL sunucu ve veritabant nesneleri ile: Connection string;
SqlConnection; SqlCommand; ExecuteScalar;ExecuteReader; ExecuteNonQuery;
DataReader; DataAdapter; DataTable; DataSet; DataBind); Web.config dosyasi; Cookie
kullanim1; ASP.Net i¢inde javascript yazma ve kullanma.


https://www.amazon.com/Andrew-S.-Tanenbaum/e/B000AQ1UBW/ref=dp_byline_cont_book_1
https://www.amazon.com/David-J.-Wetherall/e/B0046BU0EU/ref=dp_byline_cont_book_2
https://www.amazon.com/Alasdair-Gilchrist/e/B00D05V4U2/ref=dp_byline_cont_book_1
https://www.amazon.com/Cuno-Pfister/e/B0074O8EF8/ref=dp_byline_cont_book_1

Course Book:
e Microsoft ASP.NET 4 Step by Step - George Shepherd - Microsoft Press — 2010
Additional Resource:

e Beginning Visual C# - Karli Watson, Christian Nagel, Jacob Hammer Pedersen, Jon
D. Reid, Morgan Skinner - Wiley Publishing - 2010
e C# For Programmers- Paul Deitel, Harvey Deitel — Prentice Hall -2010

BST401 Proje Yonetimi (3-0-0-3-6)

Proje yonetimi ile ilgili kavramlarin tarifi ve tarihsel gelisimi; proje planlama ve yiiriitiilmesi
asamalar1; fizibilite kavrami vegesitleri; zaman yonetimi methodlari; proje yonetimi ve
tamamlama sirasinda zorluklar1 tanimlama; proje gelistirme yontemleri; proje ydneticisinin
gorev ve sorumluluklart; yeni nesil proje gelistirme yontemleri; degisim yOnetimi; Scrum
methodu; nesne tabanli sistem gelistirme methodlari.

Course Book:

o Fundamentals of Project Management, Joseph Heagney, USA, 2012

Additional Resource:

e The Project Management Book, Richard Newton,Financial Times,2013

BST303 Sistem Analizi (3-0-0-3-6)

Sistem Kavrami; sistem gelistirme hayat dongiisii; sistem gelistirme yontemleri; proje takimi
ve rolleri; nesne tabanli sistemler ve tasarimi; planlama; sistem talebi olusturma; fizibilite;
proje yonetimi kavrami ve siirecleri; slire¢ yonetimi araglart; gant ve pest methodu; gereklilik
belirleme siireci ve fonksiyonel modelleme; yapisal modelleme; davranigsal modelleme;
tasarim siireci; class ve method tasarimi; veri yonetimi tasarimi; kullanici arayliz tasarimi;
fiziksel mimari tasarimi; uygulama siireci; test yontemleri; yiikleme ve operasyonel siireg;
proje sonlandirma stireci; scrum methodu.

Course Book:

o Systems Analysis and Design, Global Edition, Kenneth Kendall, Julie Kendall,
Peorson, 2013

Additional Resource:

o Essentials of System Analysis and Design, Joseph Valacich, Mary Sumner, Joey
George, Jeffrey Slater, lowa, Peorson, 2009

BST450 Bitirme Projesi (1-2-0-2-6)

Ogrenci danismanin 6nderliginde; se¢ip hazirladigi projeyi dénem sonunda bitirme tezi
halinde sunar. Proje konusu oOnerileri; bitime projesi bagvuru formu hazirlanmasi; proje
konusu se¢imi; projenin siireglerini ve zaman yonetiminin hazirlanmasi; proje yazimina gegis;


https://www.amazon.com/Joseph-Heagney/e/B00DWGCIX6/ref=dp_byline_cont_book_1

proje gelistirme; proje 6n sunumlari ve ara kabuller; projeye uygun kod yazmaya baslanmasi
ya da uygun model gelistirme ile birlikte proje yazimi; proje teslimi; proje sunumu.

Course Book:

o Fundamentals of Project Management, Joseph Heagney, USA, 2012
Additional Resource:

e The Project Management Book, Richard Newton,Financial Times,2013

ISLT101 isletmeye Giris (3-0-0-3-7)

Isletmenin tanimi; isletme fonksiyonlar1; is birimi olusturma; kiiresel pazarlarda isletme;
isletmede genel yOnetim; isletmede insan kaynaklari yonetimi; isletmede muhasebe ve
finansal uygulamalar; isletmede operasyonlar yonetimi; isletmede pazarlama yOnetimi;
isletme ve ekonomi; isletmede sosyal sorumluluk; etik ve hukuk; isletmede giincel konular.

Course Book:

e Introduction to Business, Betty J Brown, John E Clowi, Glencoe, 2006

Additional Resource:

¢ Introduction to Business, Mohammed Amin halid, K-Be Book Bank,2014
o Introduction to Business , Les Dlabay, Ed.D., James L. Burrow, Brad Kleindl, 2009

BST111 Matematik (3-0-0-3-4)

Birinci ve ikinci derece denklemler ve esitsizlikler; koordinatlarin grafikleri; fonksiyon
kavrami; fonksiyonlarin uygulamalari; tistel ve logaritmik fonksiyonlar ve uygulamalari; limit
ve siireklilik; diferansiyel; logaritmik ve {stel fonksiyonlarin tiirevleri; kismi tiirevler;
Lagrange carpani; integral; belirli integral.

Course Book:

e Mathematics for Economics and Business, Mr lan Jacques, 2006

Additional Resource:

o Applied Mathematics for Business, Economics and the Social Sciences, Frank S.
Budnick, McGraw-Hill Companies, 1993

BST215 istatistik (3-0-0-3-6)

Merkezi egilim Olciileri (ortalama; medyan;mod; degisken aralig1); dagilim 6lgiileri (varyans;
standart sapma); histogram; diyagram ve ¢izelgeler;orneklem ve anakiitlenin ayirtedilmesi;
olasilik; permiitasyon; kombinasyon; olasilik kurallari; iki degiskenli olasilik; ortak olasilik;
kosullu olasilik; Bayes kurami; kesikli ve siirekli rassal degiskenler ve olasilik dagilimlart
(binom;poisson; normal ve iistel dagilim); beklenen deger; Ornekleme ve Ornekleme
dagilimlar1 (6rneklem ortalamasi ve drneklem oraninin 6rnekleme dagilimi); nokta tahmini,
giiven araligi; hipotez testi (z; t; F ve Ki-kare dagilimi); dogrusal korelasyon; anakiitle ve
orneklem korelasyon katsayisi.


https://www.amazon.com/Joseph-Heagney/e/B00DWGCIX6/ref=dp_byline_cont_book_1
http://www.alibris.com/search/books/author/Betty-J-Brown?aid=667776
http://www.alibris.com/search/books/author/John-E-Clow?aid=978527
http://www.amazon.in/s/ref=dp_byline_sr_book_1?ie=UTF8&field-author=Mr+Ian+Jacques&search-alias=stripbooks

Course Book:

o Principles of Applied Statistics, Professor D. R. Cox, Professor Christl A. Donnelly,
Cambridge University Press 2011

Additional Resource:

e Applied Statistics : From Bivariate Through Multivariate Techniques, Rebecca M.
Warner, SAGE Publications Inc, USA, 2012

ISLT201 Orgiitsel Davranis (3-0-0-3-6)

Orgiitsel davranisin tanimi; cesitlilik ve kiiltiirel degerler; etik; kisilik ve tutumlar; tutumlar ve
istatmini; duygular ve ruh hali; algi ve bireysel karar verme; motivasyon kavramlari ve
uygulamalari; grup davranisinin temelleri; is takimlarim1 anlamak; iletisim; liderlik; glic ve
politika; catisma ve uzlasma; organizasyon yapisinin temelleri; Orgiitsel kiiltiir, insan
kaynaklar1 politikalar1 ve uygulamalari; 6rgiitsel degisim ve stres yonetimi.

Course Book:

e Organizational Behavior, Stephen Robbins, Timothy Judge, Pearson Higher
Education, 2013

Additional Resource:

e Organizational Behavior, John R Schermerhorn, Hunt, Dr. Richard N Osborn, John
Wiley & Sons, 2010

ISLT220 Girisimcilik (2-2-0-3-7)

Girisimciligin temel kavramlari; franchising; satinalmalar; kiigiik ve orta Olgcekli isletmeler;
yeni girisimler; girisimcilik slireci; yeni i kararlarin1 uygulama; ticarilesme; is plani kanvast;
; mevcut organizasyonlarda yenilik ve kurumsal degisim; girisimcilik; yeni pazarlar yaratma
ve genisletme; operasyonel giicliikler ve firsatlar; aile islerinin gelistirilmesi ve yOnetimi;
girisimcilik bagar1 ve basarisizlik 6rnekleri; girisimeilik tiirleri; sosyal girisimcilik.

Course Book:
o Entrepreneurship- an evidence-based guide, Robert Baron, Edward Elgar 2012

Additional Resource:

o Entrepreneurship, Robert Hisrich, Michael Peters, Dean Shepherd, McGraw-
Hill/Irwin, 2007

BST404 Arastirma Yontemleri ve Uygulamalari (3-0-0-3-6)

Arastirma yontemlerine giris; Akademik aragtirma yontemleri (tarama, korelasyonel,
nedensel-karsilastirma, deneysel, durum, eylem, olgu-bilim, etnografi, kuram olusturma vb..);
Arastirmanin agsamalart; Arastirma problemi ve konusu; Hipotez belirleme; Literatur taramast;
Arastirmada etik; Orneklem; Veri analiz yontemleri (Bagimli ve bagimsiz degiskenleri
belirleme; Gegerlilik ve giivenirlik, Korelasyon katsayisi, Cronbach Alpha, Tanimlayici
istatistik; Cikarimsal istatistik; T-testi, F-testi (ANOVA), Tez ve Makale yazim kurallar,
APA yazim kurallar1.


https://www.amazon.com/s/ref=dp_byline_sr_book_1?ie=UTF8&text=Professor+D.+R.+Cox&search-alias=books&field-author=Professor+D.+R.+Cox&sort=relevancerank
https://www.amazon.com/s/ref=dp_byline_sr_book_2?ie=UTF8&text=Professor+Christl+A.+Donnelly&search-alias=books&field-author=Professor+Christl+A.+Donnelly&sort=relevancerank
http://www.bookdepository.com/author/Rebecca-M-Warner
http://www.bookdepository.com/author/Rebecca-M-Warner
http://www.bookdepository.com/publishers/SAGE-Publications-Inc
http://www.alibris.com/search/books/author/John-R-Schermerhorn
http://www.alibris.com/search/books/author/Hunt
http://www.alibris.com/search/books/author/Dr.-Richard-N-Osborn

Course Book:
o Business Research Methods, Sener Biiyiikoztlirk and Oth., 2012

Additional Resource:
e Research Methods for Business Students, Mark N.K. Saunders, Adrian Thornhill ,
Philip Lewis , Peorson, 2007

e Research Methods for Business: A Skill-Building Approach, Uma Sekaran, Roger
Bougie, 2013

BST116 Yonetim Bilisim Sistemleri (3-0-0-3-6)

Bilisim sistemlerinin kurumsal temelleri; donanim; yazilim; kablosuz iletisim; internet;
bilisimsistemleri; kurumsal kaynak planlama sistemleri; planlama; uygulama ve yoOnetim
bilisim sistemlerinin asamalari; uygulama alanlari; karar verme yontemleri ve yoOnetim
fonksiyonlarina etkileri.

Course Book:

e Management Information Systems:Managing the Digital Firm, Kenneth C. Laudon,
Jane P. Laudon, 2013

Additional Resource:

e Management Information Systems, Kenneth Laudon, Jane P. Laudon,2014

ISLT341 Pazarlama Yonetimi (3-0-0-3-7)

Pazarlama stratejileri ve planlar1 gelistirme; misterilerle iletisim kurma; uzun dénemli
sadakatyaratma; giliclii markalar olusturma; pazar boliimlerini ve hedef kitleleri belirleme;
marka degeriyaratma; {riin ve hizmet stratejileri; fiyatlandirma stratejileri; dagitim
kanallarinin yonetimi; biitiinlesik pazarlama iletisiminin unsurlari; dijital iletisim; reklam;
satis promosyonu; halkla iliskiler; dogrudan pazarlama; agizdan agiza reklam ve kisisel satis.

Course Book:
e Marketing Management, Philip T. Kotler, Kevin Lane Keller, Peorson, 2008

Additional Resource:

e Strategic Marketing Management, Alexander Chernev, Philip Kotler, Cerebellum
Press, 2014

ISL'T442 Miisteri iliskileri Yonetimi (CRM) (3-0-0-3-6)
CRM genel anlami ve felsefesi; satin alma hatalari; miisteri farkliliklarinin anlasilmasi (B2B ;
B2C); bilgi teknolojileri ile veri toplama; veri ambari; miisteri sadakati; miisteri kazanma
stratejileri; geri kazanma ve kazang stratejileri; satis giici otomasyonu; veri madenciligi;
miisteri tatminini 6l¢cme; CRM sistemlerinin uygulanmasi.

Course Book:


https://www.amazon.com/Mark-N.K.-Saunders/e/B003E2PP74/ref=dp_byline_cont_book_1
https://www.amazon.com/s/ref=dp_byline_sr_book_2?ie=UTF8&text=Adrian+Thornhill&search-alias=books&field-author=Adrian+Thornhill&sort=relevancerank
https://www.amazon.com/s/ref=dp_byline_sr_book_3?ie=UTF8&text=Philip+Lewis&search-alias=books&field-author=Philip+Lewis&sort=relevancerank
http://www.wiley.com/WileyCDA/Section/id-302475.html?query=Uma+Sekaran
http://www.wiley.com/WileyCDA/Section/id-302475.html?query=Roger+Bougie
http://www.wiley.com/WileyCDA/Section/id-302475.html?query=Roger+Bougie
https://www.amazon.com/Kenneth-C.-Laudon/e/B000AQ3MIQ/ref=dp_byline_cont_book_1
https://www.amazon.com/s/ref=dp_byline_sr_book_1?ie=UTF8&text=Kenneth+Laudon+.+Jane+P.+Laudon&search-alias=books&field-author=Kenneth+Laudon+.+Jane+P.+Laudon&sort=relevancerank
http://www.amazon.in/s/ref=dp_byline_sr_book_1?ie=UTF8&field-author=Kenneth+Laudon&search-alias=stripbooks
http://www.amazon.in/s/ref=dp_byline_sr_book_2?ie=UTF8&field-author=Jane+P.+Laudon&search-alias=stripbooks
https://www.amazon.com/s/ref=dp_byline_sr_book_1?ie=UTF8&text=Alexander+Chernev&search-alias=books&field-author=Alexander+Chernev&sort=relevancerank
https://www.amazon.com/s/ref=dp_byline_sr_book_2?ie=UTF8&text=Philip+Kotler&search-alias=books&field-author=Philip+Kotler&sort=relevancerank

e Customer Relationship Management, Francis Buttle, Routledge, NY, 2012

Additional Resource:

e Customer Relationship Management : Concepts and Technologies, Francis
Buttle Stan Maklan, ROUTLEDGE, 2015,

e Advances in Customer Relationship Management, Daniel Catalan-Matamoros,
InTech, 2012

BST316 Mobile Programlama (3-0-0-3-6)

Temel Tiirler, Sayilar, Sabitler, Islemler, Kayan Noktal1 Sayilarm Karsilastiriimast,
Karakterler, Boole, Diziler, Stringler, Paketler, Kontrol Akisi, Doniisler ve Atlamalar, Siniflar
ve Kalitim, Ozellikler ve Dosyalar, Arayiizler, Veri Smflar;, Yuvalanmis Simflar, Enum
Siniflar1, Nesneler, Fonksiyonlar, Lambda, kotlin kullanarak Android studio ile basit proje
tasarimi.

BST360 ileri Veritabani(3-0-0-3-6)

Microsoft SQL veritabani sunucusu iizerinde gelismis veritabani islemleri (join ler; indeksler;
trigger lar [after ve instead of]; kisitlar [foreign keys; unique; check]; veri alma/génderme);
veritaban1 sunucunda giivenlik mekanizmasin1 yapilandirmak; karsilastirma yapilarmi
kullanma (like; in; between) ; kontrol ifadeleri (if/else; case/when) ve dongii ifadesi (while);
kaydedilmis prosediir (stored procedure) olusturma (IN and IN/OUT parametreleri); imleg
/cursor) olusturma ve kullanma; kullanici tanimli (user-defined) fonksiyonlar (scalar-valued;
table-valued); gelismis sorgu olusturma; zamanlanmis isler planlama (SQL Agent).

Course Book:
e Introducing Microsoft SQL Server — Microsoft Corporation — 2012

Additional Resource:

e Microsoft SQL Server 2012 T-SQL Fundamentals - Itzik Ben-Gan - Microsoft
Corporation - 2015

e Structured Query Language - Hans-Petter Halvorsen — University College of
Southeast Norway - 2016

BST481 ANDROID Mobil Programlama (3-0-0-3-6)

Mobil Cihazlar; Tarihsel Gelisimi; Mobil Uygulama Gelistirme Ortamin1 Tanima; Android
Projesi Olusturmak; Activity Smifi; Layout; Gorsel Komponentler; ListView Kullanimi;
AndroidManifest.xml; Action Bar Eklemek; Uygulamanin Cihaz Uzerinde Calistiriimast;
Uygulamanin Paketlenmesi ve Imzalanmasi; Google Play'e Uygulama Yiikleme ve
Giincelleme; Intent'ler - Diger Uygulamalarla Etkilesime Geg¢mek; Baska Bir Activity'yi
Baslatmak; Kullaniciyr Farkli Bir Uygulamaya Yonlendirmek; Ornek: SMS veya E-posta ile
Paylasmak; Bir Uygulamadan Sonu¢ Almak; ListViewOzellestirme; WebView Kullanimi;
FarkliAndroid Cihazlar1 Desteklemek

Course Book:


https://www.amazon.com/Francis-Buttle/e/B002QF14U2/ref=dp_byline_cont_book_1
http://www.bookdepository.com/author/Francis-Buttle
http://www.bookdepository.com/author/Francis-Buttle
http://www.bookdepository.com/author/Stan-Maklan
http://www.intechopen.com/books/editor/advances-in-customer-relationship-management

e ANDROID PROGRAMMING: Complete Introduction for Beginners -Step By Step
Guide How to Create Your Own Android App Easy!, Kindle Edition, Amazon Asia-
Pacific Holdings Private Limited, ASIN: BOOWPK68I1Q

Additional Resource:

e Android Programming for Beginners, John Horton, 31 Dec 2015, Kindle Edition
e Android Application Development in 24 Hours: SAMS Teach Yourself, by Delessio ,
3e Paperback — 2014

BST482 Yordamsal Veritabam PL/SQL (3-0-0-3-6)

Oracle Academy isbirligi ile bu ders verilmektedir; igerik PL/SQL sorgulama dilidir.
PL/SQL’e giris ve kullanim yararlari; PL/SQL blok tanimi; Degisken tanimlama ve Veri
tipleri; PL/SQL i¢inde SQL kullanim1; Kosullu kontrol yapilart (IF ve CASE/WHEN); Dongii
yapilart (basit dongiiler; WHILE; FOR ve i¢ ige dongiiler); imlegler (cursors); Biitiinlesik veri
tipleri; istisna isleme (Exception Handling); Prosediir olusturma ve yonetme; Kullanici
tanimli fonksiyonlar; Paket olusturma; Tetikleyici (Trigger) olusturma ve kullanma.

Course Book:
e Oracle Database PL/SQL Language Reference — Sheila Moore - Oracle Corporation

Additional Resource::
e Oracle PL/SQL Programming - Steven Feuerstein, Bill Pribyl — O’Reilly Publishing
e Mastering Oracle PL/SQL: Practical Solutions, Connor McDonald, Chaim Katz,
Christopher Beck, Joel R. Kallman, David C. Knox — Apress Publishing

BST483 OracleVeritabam SQL (3-0-0-3-6)

Oracle Academy isbirligi ile bu ders verilmektedir. Oracle veritabani tizerinde SELECT
komutu ile sorgular; karakter islemleri; sayisal ve tarih fonksiyonlar; tek satir fonksiyonlari;
tablo birlesim yapilari; Grup fonksiyonlar;; GROUP BY; HAVING; ROLLUP; CUBE ve
GROUPING SETS yapilari; alt sorgular; DML komutlari; DDL komutlari; tablo olusturma ve
silme; veritabani tablo islemleri; veri tipleri; kisitlamalar; kisitlamalar; goriintimler; indeksler
ve diziler; veritabani giivenligi; veritabani islemleri.

Course Book:

e Oracle Database SQL Language Reference — Diana Lorentz, Mary Beth Roeser,
Simon Watt - Oracle Corporation

Additional Resource:
e Oracle Database 11g SQL — Jason Price — The McGraw-Hill Companies
e Mastering Oracle PL/SQL: Practical Solutions, Connor McDonald, Chaim Katz,
Christopher Beck, Joel R. Kallman, David C. Knox — Apress Publishing

BST484 10S Mobil Programlama (3-0-0-3-6)



Mobil Cihazlar; Tarihsel Gelisimi; Mobil Uygulama Gelistirme Ortamini Tanima; Xcode 7,
View Controller Yasam Dongiisii; Controller;UINavigation;UITalSLTr’da ¢ok bigimlilik;
Goriiniimler ve Isaretler; Protokoller; Bloklar ve Animasyon; Animasyonlar ve AutoLayout;
MultiThreading;ScroolView;TableView; Dokiimanlar ve Cekirdek Veri; Cekirdek Veri ve
Tablo Goriiniimii; UlApplication; Network Aktivite GOstergesi ve Haritalar; Metin Sahalar;
Uyarilar ve Eylem Sayfalari; Uygulama Yasam Dongiisii.

Course Book:

e Programming iOS 10 Dive Deep into Views, View Controllers, and Frameworks, By
Matt Neuburg, Publisher: O'Reilly Media, Release Date: September 2016

Additional Resource:

e 10S Programming: The Big Nerd Ranch Guide (5th Edition) (Big Nerd Ranch Guides)
Sth Edition, Christian Keur, Aaron Hillegass, ISBN-13: 978-0134390734

e Learning iOS Forensics, 2nd Edition, By Mattia Epifani, Pasquale Stirparo, Publisher:
Packt Publishing, Final Release Date: September 2016

BST455 Isletim Sistemi Uygulamalari - Linux (3-0-0-3-6)

Isletim sistemlerinin gorevleri; isletim sistemlerinin mimarisi ve cesitleri; Linux ve Unix
isletim sistemi genel yapisi ve tarihgesi; Linux komutlart; dosya ve dizin haklar1 ve yonetimi;
stire¢ tanim1 ve kontrolii; uzaktan baglanti yontemleri; C;C++ kodu derleme; yedekleme;
mounting; Vi editoriiniin kullanimi; sistem yonetimi ve shell script kullanimi; shell script
aritmetigi; shell script dongiileri ve Ornekleri; sistem yoneticisi araglart kurulumu ve
yonetimi; sunucu kurulumu ve yonetimi.

Course Book:
e Linux with Operating System Concepts, Richard Fox, Chapman and Hall/CRC, 2014

Additional Resource:

e LINUX for Beginners, M.J. Brown, Yoann Bomal, 2015,
e Operating System Concepts, Avi Silberschatz, Peter Baer Galvin, Greg Gagne,
Wiley, 2012

BST451 Ag Giivenligi (3-0-0-3-6)
Ag glivenligine giris; giivenlik gerekleri ve korunacak varliklar; glivenlik seviyesi; ag
sistemleri nasil haberlesir; topoloji giivenligi; kripto sistemleri ve simetrik sifreleme /
desifreleme; acik anahtarli kripto sistemler; giivenlik duvari; niifus tespit; sistemleri;
biyometrik giivenlik sistemleri; sanal 6zel aglar; hacking; yikimdan korunma ve geri
kazanma; ag kullanim politikalari.

Course Book:

e Computer System and Network Security, Gregory B. White, Eric A. Fisch, Udo W.
Pooch, Washington, 1996


https://www.amazon.com/s/ref=dp_byline_sr_ebooks_1?ie=UTF8&text=M.J.+Brown&search-alias=digital-text&field-author=M.J.+Brown&sort=relevancerank
http://www.cs.yale.edu/homes/avi
http://www.galvin.info/
http://people.westminstercollege.edu/faculty/ggagne

Additional Resource:

e Introduction to Computer Networks and Cybersecurity, Chwan-Hwa (John) Wu, J.
David Irwin, 2013

BST382 Yeni Nesil Programlama — PYTHON (3-0-0-3-6)

Python Programlama Diline Girig; Kurulum; Tipler; Degiskenler; Temel Girig-Cikis;
Fonksiyonlar1; Kagis Dizileri; Dongliler; Hata Yakalama; Kosul Yapilari; Diziler; Listeler;
Demetler; Sozlik Yapisi; String; TupleString; TupleFonksiyonlar; Liste ve Demetlere
AitFonksiyonlar; Gémiilii Fonksiyonlar; ileri DiizeyFonksiyonlar;Dosya Islemleri; Dosya
Metot ve Nitelikleri; Modiiller; Nesneler; Gomiilii Fonksiyonlar; Ileri DiizeyPython ile Nesne
Tabanli Programlama; Paketler; Diizenli ifadeler; Python ile Veritabam Islemleri; Ses ve
Animasyon.

Course Book:
e Dive into Python 3, Mark Pilgrim, Apress, 2013

Additional Resource:
e Learning Python, Mark Lutz, Oreilly, USA, 2013

BST489 Swift Programlama (3-0-0-3-6)

Objective-C Gelistirme Ortami'nin Kurulumu; Objective-C Dilinde Kiitiiphaneler; Objective-
C'de Smuf Arayiizii (Class Interface) Nasil Tanimlanir?; Objective-C Dilinde Veri Tipleri;
Islem Operatérleri ve Cesitli Ifadeler; Kontrol Yapilari; Dongii (Loop) Olusturma; Miras
Alma (Inheritance); Cok Bigimlilik; On Islemci Komutlar1 ve Makrolar; Diziler ve Sozliik
Nesneleri; Fonksiyonlar; Bellek Siniflari; Dosya Islemleri

Course Book:
e The Swift Programming Language (Swift 3.0.1), Published: 02 June 2014, Publisher:
Apple Inc.
e 1i0S 10 Programming Fundamentals with Swift, Swift, Xcode, and Cocoa Basics, By
Matt Neuburg, Publisher: O'Reilly Media, Final Release Date: September 2016

Additional Resource:
e Swift Programming: The Big Nerd Ranch Guide (Big Nerd Ranch Guides) 1st Edition
, by Matthew Mathias, John Gallagher, ISBN-13: 978-0134398013
e (Cocoa Programming for OS X: The Big Nerd Ranch Guide (5th Edition) (Big Nerd
Ranch Guides) 5th Edition , Aaron Hillegass, Adam Preble, Nate Chandler, ISBN-13:
978-0134076959

BST388 Karar Destek Sistemleri (3-0-0-3-6)

Karar destek sistemleri tipleri; is zekasinin tarihgesi; is zekasinin mimarisi; is zekast stilleri;
karar verme; sistemler; modelleme ve destek; KDS konseptleri; methodlar1 ve teknolojileri;
modelleme ve analiz; is zekasi i¢in veri madenciligi; veri madenciligi i¢in yapay sinir aglari;
metin ve web madenciligi; veri ambarti; is performans yonetimi; isbirlik¢i bilgisayar destekli


https://www.amazon.com/Mark-Lutz/e/B000APH2C4/ref=dp_byline_cont_book_1
https://gelecegiyazanlar.turkcell.com.tr/konu/ios/egitim/ios-101/objective-c-gelistirme-ortaminin-kurulumu
https://gelecegiyazanlar.turkcell.com.tr/konu/ios/egitim/ios-101/objective-c-dilinde-kutuphaneler
https://gelecegiyazanlar.turkcell.com.tr/konu/ios/egitim/ios-101/objective-cde-sinif-arayuzu-class-interface-nasil-tanimlanir
https://gelecegiyazanlar.turkcell.com.tr/konu/ios/egitim/ios-101/objective-cde-sinif-arayuzu-class-interface-nasil-tanimlanir
https://gelecegiyazanlar.turkcell.com.tr/konu/ios/egitim/ios-101/objective-c-dilinde-veri-tipleri-islem-operatorleri-ve-cesitli-ifadeler
https://gelecegiyazanlar.turkcell.com.tr/konu/ios/egitim/ios-101/objective-c-dilinde-veri-tipleri-islem-operatorleri-ve-cesitli-ifadeler
https://gelecegiyazanlar.turkcell.com.tr/konu/ios/egitim/ios-101/kontrol-yapilari
https://gelecegiyazanlar.turkcell.com.tr/konu/ios/egitim/ios-101/dongu-loop-olusturma
https://gelecegiyazanlar.turkcell.com.tr/konu/ios/egitim/ios-101/miras-alma-inheritance-cok-bicimlilik
https://gelecegiyazanlar.turkcell.com.tr/konu/ios/egitim/ios-101/miras-alma-inheritance-cok-bicimlilik
https://gelecegiyazanlar.turkcell.com.tr/konu/ios/egitim/ios-101/on-islemci-komutlari-ve-makrolar
https://gelecegiyazanlar.turkcell.com.tr/konu/ios/egitim/ios-101/diziler-ve-sozluk-nesneleri
https://gelecegiyazanlar.turkcell.com.tr/konu/ios/egitim/ios-101/diziler-ve-sozluk-nesneleri
https://gelecegiyazanlar.turkcell.com.tr/konu/ios/egitim/ios-101/fonksiyonlar
https://gelecegiyazanlar.turkcell.com.tr/konu/ios/egitim/ios-101/bellek-siniflari
https://gelecegiyazanlar.turkcell.com.tr/konu/ios/egitim/ios-101/dosya-islemleri

teknolojileri ve grup destek sistemleri; bilgi yonetimi; yapay zeka ve uzman sistemler;
gelismis akilli sistemler; yonetim destek sistemleri: gelisen trendler ve etkileri.

Course Book:

e Decision Support Systems and Intelligent Systems, Efraim Turban, Jay E. Aronson,
Pearson, 2005

Additional Resource:

o Decision Support Systems for Business Intelligence, Vicki L. Sauter, John Wiley &
Sons, 2010

o Decision Support Systems, Dr. Clyde W. Holsapple, Dr. Andrew B. Whinston, West
Publishing Company, 1996

BST380 Kurumsal Kaynak Planlama (3-0-0-3-6)

Kurumsal kaynak planlamasi (ERP) yazilimlarimin bilesenlerini; goémiilii is slire¢lerinin
yazilimin gerceklestirilmesi; proje Orneklerin incelenmesi; ERP modiillerinin yapisi; SAP
modiil yapisi; SAP siire¢ yapisi ve analizi.

Course Book:

e Concepts In Enterprise Resource Planning, Authors: Ellen F. Monk, Bret J. Wagner,
Boston, Mass. ; London, 2009

Additional Resource:

o Enterprise Resource Planning, Mary Sumner, Edwardsville, Peorson, 2005
BST493 Servis Tabanh Yazilim Mimarisi (3-0-0-3-6)

This course uses XML, XML Web Services and Windows Communication Foundation
technology. To develop distributed software applications that conform to service-based
architectural principles, technical knowledge and skills are given. The course focuses on
WCF's foundations, publication, maintenance, implementation, protection and testing. The
structure of WCF REST service applications is examined in detail.

BST495 Ag Yonlendirme ve Anahtarlama (3-0-0-3-6)

TCP/IP iletisim protokolleri, Network cihazlarinin yonetilmesi ve sorun giderilmesi, gercek
zamanli switch konfigiirasyonu, anahtarlama yontemleri, OSI 2. Katman protokollerinin
konfigilirasyonu, sorun giderilmesi ve zafiyetleri, yedekli yol dizaynlari, ger¢cek zamanli router
konfigiirasyonu, vlan yonlendirilmesi, router i¢inde sakli route tablolarinin dogrulanmasi,
metrik degerleri, ip trafiginin en 1yl sekilde teslim edilmesi, dinamik yo6nlendirme
protokollerinin konfigilirasyonu.

BST499 inovasyon (3-0-0-3-6)

Yeniligin tanimi; yeniligin 6zellikleri; yeniligin kaynaklari; yaraticilik; yaraticiligi engelleyen
faktorler ve durumlar; yaraticilik ve yenilik arasindaki farklar; yenilik tiirleri; yenilik siireci;


http://gatton.uky.edu/Directory/DetailsL.asp?DeptID=4&EmployeeID=72
http://crec.mccombs.utexas.edu/abw/main.html

yenilik modelleri; yeniliklerin yayilmasi; fikri miilkiyet haklari; rekabet avantaji yaratan
yenilik odakli stratejiler; yenilikleri uygulama ve yonetme.

BST381 Yazilim Dogrulama (3-0-0-3-6)

Yazilim test siirecini agiklama, birim test ve biitlinliik test operasyonlarinin tanimlanmasi,
regresyon testini tanima, saydam kutu ve kara kutu test tiirlerini arastirma, performans,
dayaniklilik ve giivenlik sistem testini agiklama. Simmama yardimiyla yazilimin fonksiyonel,
performans, dayaniklilik ve yapisal agilardan yeterliligini kontrol etme.

BST390 Robotik Programlama (3-0-0-3-6)

Bu egitim, bir Hiper-Otomasyon Teknolojisi olarak RPA'ya ve kullanim alanlaria
odaklanmaktadir. Hem teorik hem de pratik uygulamalarla birlikte asagidaki unsurlardan
olusacaktir: Ornek bir Low_Code RPA uygulamas: ile WEB tabanli Siire¢ otomasyonuna
giris. Bagimsiz bir yapilandirmada bir RPA Coziimiiniin indirilmesi, kurulmasi ve
yapilandirilmasi. Basit ve karmasik veri "Tiirlerini" yapilandirmak ve bunlara nitelikler
eklemek, Robotlar olusturmak ve test etmek (hem basit hem de dallanma igeren daha
karmasik olanlar), veritabanmi eslestirmesini ayarlamak ve "Parcaciklar" olusturmak ve
saklamak i¢in Tasarim Uygulamasi kullanimi. Web sitelerinden ve sayfalarindan veri almak
i¢in robotlar olusturulmasi. Mevcut veritabanlarindan veri almak ig¢in robotlar olusturulmas.
Robot "Durumlarmi" tanimlama. Kaliplar1 ve diizenli ifadeleri kullanarak veri
"Déniistiiriictilerin” ayarlanmasi. "Adimlar1" yapilandirma ve gegerli ve gecgersiz Adimlari
tanimlama. "Etiket Bulucular" ayarlanmasi. Hatalar1 belirleme ve diizeltme. Veritabani
tablolarin1 yonetme. Robot calistirmalarini zamanlamak, API, REST ve SOAP tabanlh
hizmetlere erigmek ve applet'ler olusturmak i¢in Yonetim Konsolu'nun kullanima.

Course Book:
e Project of Introduction to Arduino, Emre Arslan, Hakan Colakoglu, AkademikPort.
o Handbook of Arduino Projects, Mark Geddes, Aba Publishing.

BST494 ileri Web Programlama (3-0-0-3-6)

Bu ders kapsaminda ASP.NET MVC teknolojileri kullanilarak ileri diizey dinamik web
uygulamalar1 gelistirmek icin gerekli olan teknik bilgiler verilir. ASP.NET teknolojisi ile
gelistirilmis web tabanli sistemlerde veri isleme, giivenlik, durum yonetimi, yonlendirme,
dosya islemleri, sifreleme, ajax teknikleri, grafik ve ASP.NET WEB API konular {izerinde
durulur.

Course Book:
e Full Stack MVC, Erkan Giizelkiictik, Kodlab, 2005

BST456 Dart Programlama Dili ve Google Flutter (3-0-0-3-6)

Bu dersin amac1 6grencilerin mobil cihazlar {izerinde uygulama gelistirme hakkinda bilgi
sahibi olmalari, mobil cihazlarla diger programlanabilir cihazlar arasindaki uygulama
gelistirme farklarmi gormeleri, mobil cihazlar i¢in uygulama gelistirmeye yarayan yazilim
catilarim1 tanimalari ve takim halinde gelistirecekleri bir uygulama ile pratik deneyim



kazanmalaridir. Bu ders kapsaminda, Dart Programlama Dili yapisi, komutlar1 ve kullanimlari
anlatilmakta, Android Studio da Flutter kurulum ortami tanmitilarak Dart programlama dili
kullanilarak Google Flutter’da program yazma ortamlar1 anlatilmaktadir. Ayrica flutter’da
veritabani, firebase ve lokasyon islemleri tanitilmaktadir.

Course Book:
e Dart Apprentice: Beginning Programming with Dart by raywenderlich Tutorial Team

BST364 Script Programlama (3-0-0-3-6)

Neden Javascript? Nasil ¢alisir? ve Tarihgesi, Visual Code kurulumu, Javascript temelleri,
Veri Tipleri, Operatorler, Kontrol Yapilar1 ve Dongiiler, Fonksiyonlar, Diziler - Arrays,
Nesne - Object kavramlari, Higher Order fonksiyonu, Callback fonksiyonu, Array
Helper metotlari, Dom kavrami, Olaylar, Asenkron Calisma mantigi, Axios HTTP Istemcisi,
ES6 Module kavrami, Parcel ve Webpack kullanima.

Course Book:

e JavaScript: The Definitive Guide, David Flanaga

BST471 Asenkron Programlama (3-0-0-3-6)

Node.JS'e giris ve Module kavrami, NPM kavrami ve detaylari, Asenkron Calisma mantigi,
API kavrami ve HTTP modiilii, Node.JS Web Sunucu olusturma ve Express modiili,
MongoDB veritaban1 ve Mongoose modiilii, Restful API yapimi, Middleware, Hatalar,
Dogrulama, Oturum ve Yetkilendirme islemleri, Node.JS Template Motoru, EJS kullanima,
Passport JS, Tema Giydirme, E-posta islemleri (gonderme, onaylama, sifre sifirlama), Multer
ile Sunucuya Dosya Yiikleme, Deploy islemler, Heroku, Digital Ocean, Uygulamalarin
Hizmete Agilmasi.

Course Book:

e Advanced JavaScript: Speed up web development with the powerful features and
benefits of JavaScript, Zachary Shute, 2019

BST366 Insan-Bilgisayar Etkilesimi (3-0-0-3-6)

Insan ve bilgisayar etkilesiminde temel kavramlar; insan ve bilgisayar etkilesiminin tarihsel
gelisimi, 6nemi ve felsefi boyutu; insanin bilissel yapist ve bilgi isleme modeli; zihinsel
modeller, psikoloji ve insan bilgisayar etkilesimi tasarimi; insan ve bilgisayar etkilesiminde
kullanilan teknolojiler; tasarim yaklagimlart; kullanilabilirlik, etkililik ve verimlilik; arayiiz
degerlendirme yontemleri; kullanilabilirlik testleri.

Course Book:


https://www.amazon.com/s/ref=dp_byline_sr_book_1?ie=UTF8&field-author=raywenderlich+Tutorial+Team&text=raywenderlich+Tutorial+Team&sort=relevancerank&search-alias=books
https://www.amazon.com.tr/s/ref=dp_byline_sr_book_1?ie=UTF8&field-author=Zachary+Shute&search-alias=books

e Kiirsat Cagiltay. 2018. Teoriden Pratife Insan - Bilgisayar Etkilesimi ve
Kullanilabilirlik Miihendisligi. Seckin Yaynlari.

e Kerem Rizvanoglu. 2009. Herkes I¢in Web Evrensel Kullanilabilirlik ve Tasarim.
Punto Yaylari.

BST386 Grafik Tasarim (3-0-0-3-6)

Grafik tasarim temel kavramlari, grafik tasariminin tarihgesi, grafik tasariminin uygulama
alanlari, tasarim siireci, temel tasarim ilkeleri, grafik tasarim programlar ile illiistrasyonlar
hazirlama, grafik tasarim programlari ile sayfa/ekran tasarimi.

Course Book:

e Becer, E. (2000). Iletisim ve Grafik Tasarim. Dost Kitabevi
e Williams, R. (2004).The non-designer's design book: design and typographic
principles for the visual novice. Peachpit Press, California.

BST339 Yazilim Kalite Giivencesi ve Yazilim Testi (3-0-0-3-6)

Bu dersin amaci ve amaci, 6grencilere SQA ve Test i¢in gerekli olan kavram ve becerileri
ogretmektir. Yazilim kalite giivencesi (SQA veya basit¢ce QA), tiim gelistirme siireci boyunca
devam eden bir faaliyet olarak goriiliir.

Course Book:

e Software Engineering - A Practitioner's Approach ( 7th edition ) by Roger S.
Pressman. ISBN 13. 9780073375977.

BST334 Robotik Siire¢ Otomasyonu (3-0-0-3-6)

Bu egitim, bir Hiper-Otomasyon Teknolojisi olarak RPA'ya ve kullanim alanlarina
odaklanmaktadir. Hem teorik hem de pratik uygulamalarla birlikte asagidaki unsurlardan
olusacaktir: Ornek bir Low Code RPA uygulamasi ile WEB tabanli Siireg otomasyonuna
giris. Bagimsiz bir yapilandirmada bir RPA Coziimiiniin indirilmesi, kurulmasi ve
yapilandirilmasi. Basit ve karmasik veri "Tiirlerini" yapilandirmak ve bunlara nitelikler
eklemek, Robotlar olusturmak ve test etmek (hem basit hem de dallanma igeren daha
karmasik olanlar), veritabani eglestirmesini ayarlamak ve "Pargaciklar" olusturmak ve
saklamak i¢in Tasarim Uygulamasi kullanimi. Web sitelerinden ve sayfalarindan veri almak
i¢in robotlar olusturulmasi. Mevcut veritabanlarindan veri almak igin robotlar olusturulmasi.
Robot "Durumlarmi" tanimlama. Kaliplar1 ve diizenli ifadeleri kullanarak veri
"Dontistiiriictilerin” ayarlanmasi. "Adimlar1" yapilandirma ve gecerli ve gecersiz Adimlari
tanimlama. "Etiket Bulucular" ayarlanmasi. Hatalar1 belirleme ve diizeltme. Veritabani
tablolarin1 yonetme. Robot calistirmalarint zamanlamak, API, REST ve SOAP tabanh
hizmetlere erismek ve applet'ler olusturmak i¢in Y 6netim Konsolu'nun kullanimi.

Course Book:



e Arduino Baglangi¢ Projeleri - Emre Arslan, Hakan Colakoglu
e Adim Adim Arduino - Sencer Altun
e Scratch ile Arduino Programlama - Mahmut Bora Karakus

BST471 Asenkron Programlama (3-0-0-3-6)

Javascript'de Asenkron Islemlerin yiiriitiilmesini saglayan Callback, ES6 Promise ve ES7
Async Await yapisini detayli bir sekilde incelemek, ES5, ES6 ve ES7 arasindaki farkliliklari
ogrenerek Nodels ile uygulama gelistirebilecek bir alt yapiya sahip olmak. Node.JS, Module,
NPM kavrami, Asenkron Calisma mantigi, API kavrami, Node.JS Web Sunucu, veritabani ,
Restful API, Middleware, Oturum ve Yetkilendirme islemleri, E-posta islemleri (génderme,
onaylama, sifre sifirlama), Sunucuya Dosya Yiikleme.

Course Book:

e https://www.coursera.org/learn/html-css-javascript-for-web-developers

e https://www.w3schools.com/
e https://css-tricks.com/
e https://tr.reactjs.org/docs/getting-started.html

BST412 Bilgi Teknolojileri Yonetimi ve Denetimi (3-0-0-3-6)

Bilgi Teknolojileri Yonetim ve Denetimi dersi, bilgi teknolojileri ydnetimi, kontrol ve
denetim konularin1 kapsamli bir sekilde ele almaktadir. Ders kapsaminda COBIT 4.0 (Bilgi ve
Ilgili Teknolojiler icin Kontrol Hedefleri) cercevesi ile ISO (Uluslararasi Standartlar
Organizasyonu) tarafindan yayimnlanan ISO/IEC 38500 Bilgi Teknolojilerinin Kurumsal
Yonetisimi standard1 ve buna bagli iyi uygulamalar incelenecektir. Bu baglamda, isletmelerin
stratejik hedefleri dogrultusunda siire¢, kalite ve bilgi teknolojileri yonetim yapisinin nasil
olusturulacagi, risk ve firsatlarin nasil yonetilecegi, politikalara ve yasal ylikiimliiliiklere nasil
uyulacagt konularinda detayli bilgi verilecektir. Ayrica, bu alandaki sorunlar ve ¢6ziim
yontemleri lizerine farkli goriisler tartisilip degerlendirilecektir.


https://www.coursera.org/learn/html-css-javascript-for-web-developers
https://www.w3schools.com/
https://css-tricks.com/
https://tr.reactjs.org/docs/getting-started.html

